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CABACTERISTICAS TECNICAS DEL NIVEL 3 


Emula las señales del microprocesador 82885 en tiempo real. 
Trabaja: con los 64K bytes del mapa de memoria de la CPU 
emulada. 
Trebaja con las 256 direcciones del mapa de I/O de la CPU 
emulada. 
Permite partir el mapa de memoria de la CPU  emulada en 
zonas de 1K byte a partir de la direccion 608uh. 
Permite transferir zonas desde la direccion 000Yh del 
mapa de memoria de la CPÚ emulada, a la direccion ab26n 
del mapa del emulador. 
Todos los comandos del Monítor del RMK/85 pueden usarse 
sobre la plaqueta emulada. 
Funciona en version Hexadecimai o en version Terminal. 
Realiza el disassembler aa zona de memoria (ver- 
sion terminal). 
SINGLE-CYCLE DISPLAY BOARD incluido que: 

- permite poner a la CPU en estado de WAIT. 

- permite colocar break-points por hardware en cual- 

quier direccion de memoria o de 1/0. 
- permite observar el estado (en binario) de las lineas 
de address, dato y status de la CPU. 

En la version terminal se pueden examinar y alterar el 
estado de los flags, en binario, uno por uno. 
Los comandos Examine y Trace (version terminal) muestran 
el disassembler del contenido del PC. : 
Se conecta. directamente al bus de la plaqueta de 
aplicacion PCI-85. 
El tamaño de la plaqueta y conexionado es compatible con 
el Sistema RMK/85. 
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MANUAL DE INSTALACION DEL NIVEL 3 DEL RMK/35 


Fuente de alimentacion 


Se debe conectar al Nivel 3, la fuente de alimentacion, 
a traves del coneetor J3. Los requisitos y conexionados de esta 
fuente de alimentecion son iaenticos a los del Nivel L (ver 
Manual del Nivel 1 del RMK/85) 4 El consumo aproximado es áe 
900mA. ¡ 


Conexionedo 2 los niveles 1 y 2 





La plaqueta del Nivel 3 del RMK/85 se conecta al bus 

del RMK/3B a traves del conector Jl. La conexion se realiza por 

medio de un arnes de cinta plana, tipo DAISY-CHAIN polarizado de 
64 vias, 

Nota importante: es conveniente utilizar un solo Nivel 2 

cuando se trabaja con el emulador para obtener una mayor 


nFiabilidead en el sistena. 


Conexionado al SIMGLE-CYCLE DISPLAY BOARD 











El  SINGLE-CYCLE DISPLAY BOARD se conecte por medio de 
un arnes polarizado de cinta plana de 40 vies. al conector 4 del 
Nivel 3. 

Conexionedo £ la plequetea de aerpiicacion PCI-85 
La plaaueta de aplicacion PCI-325 ee conecta a travez 
1 nector J2 del Nivel 3, por medio de un 
O vies: en este conector estan todas las 

or 8085. 

N ] ndo se conecte la plaaueta de evblicacion 
PCI-85 al Nivel 3 se debe auiter el microprocesador de la 
E ceñales del 380%5 son enviadas desde 























* Sienifca pines 








de Modo del Single-Cycle 





Se detiene en cuelauler lug 
úáentro Oo fuera del Monitor. 


iene cuando lee o escribe el 
o dentro o fuera del 
programa del usuario, 
Precaucion: En este modo las 
interrupciones no deben estar 
presentes (REST 5.5. 6:5, 7.5, INTR, 
HOLD, TRAP). 


inidos. 


Jumper para habilitacion de la entrada serie (SID) 


SID a la CPU. Debe estar 1-2 unidos mientras esta puesto el 


puente de la interfase a grabador en el Nivel 1. 
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Jumpers para señales de control (pull up's) 











Pull up!'s sobre las señales de RD. WR. INTA, 
a la plagaueta emulada. Generalmente estan colocados, 


Jumper pera la interrupcion TRAP 











TRAP proveniente 
inhabilitado. 


blaaueta emulada, 









* Sienifica pines unidos. 





























ALE 


manera). 


conector 


J2. 





* Sienifica pines unidos. 
Jumper de hbasbilitacion del Sinele Cycle 
2 1 


Single 


Cycle 


sobre frente). 


off 


3 
Y 


cuendo esta cerrado (idem 


al conector J2 (utilizer 


llave 





de esta 


ON/OFF 
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MANUAL DEL MONITOR EMULADOR VERSION TERMINAL 


El Monitor del Emulador del RMK/85 tiene 3 modos de 
funcionamiento: 


1- Monitor comun. 
2- Monitor Emulador. , 
3- Monitor Emulador con move externo automatico. 


Al encender el equipo, toma control de la CPU el programa 
Monitor, el cual detecta si esta conectada o no la plaqueta del 
Nivel 3. Si esta no lo esta, solamente se podran ejecutar los 


comandos de la version Monitor Terminal comun. 

Cuando el Monitor termina con dicha deteccion y le iniciali- 
zacion del eauipo, se observa en la rantalla el mensaje de 
presentacion del mismo: : 


Programa Monitor RMK/85 
Vers 3.2 
M Ok 


La ultima linea indica que el monitor se encuentra a la 
espera de un comando por parte del usuario. 


Los combndos para los 3 modos del Monitor del Emulador se 


pueden dividir en: 


1) Comandos jeuales al Monitor del RMK/85. 
2) Comandos modificados. 
3) Comandos nuevos del Monitor Emulador. 











1) Comandos isusles 21 Monitor del RUK/85B. 





Alterar A <buffer low>.<buffer high>.<prom l1ow> 
Ingreso de raremetros para ser usados en todo comando del 
Prom Programmer. 


o 


Comperar 
Compara el contenido del buffer con el contenido de la Prom. 


Editor E 
lr al Editor/Assembler del RMK/85. 


Fill F <low address>,<high address>,<data> 
Llena la zona de memoria dada por los limites con un dato. 


<PC>.<BP> 


Go G 
Ejecuter progrema de usuario. 

Help E 
Listado de comandos validos del RMK/85. 

input AB <I/“O addáress> 
Lee la puerta de 1/0 mostrando su valor. 

Trensferir K 
Transfiere el contenido de la Prom al buffer del Prom 
Programmer. z 

Listar L ] 

Lista el contenido de la Prom. 

Move M <l1low address>.<higsgh address>,<dest. low> 
Transfiere el bloque de memoria entre los parametros low y 
high address, a la zona a partir de <dest. 1low>. 

Output 0) <I/O address>,<data> 
Se escribe la puerta de direccion <1/0 address>, con el dato 
<data>. 

Programar P 


- Programar la Prom, previa verificacion de borrado. 
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Programar s/v Q 
Programar la Prom, 


sin verificacion de borrado. 
Read R <low address>, <numero> 
Lee un archivo de cassette a la zona de memoria a vpertir de 
<low address>. 
Sustituir s <address> 
Examina 


y/o modifica el contenido de posiciones de 
consecutivas a partir de <address>. 
Listar Buffer 


memoria 
U 


Lista el contenido del buffer del Prom Programmer. 
Ver parametros V 


Muestra los parametros actuales del Prom Programmer. 

Write W <low address>,<high address>,<numero> 

Escribe en cassette la porcion de memoria entre los 
low y high address. 

Borrado 


limites 
Z 


Efectua una verificacion de borrado de le Prom. 
Printer ent1-P 


Habilita o deshabilita el Printer. 


El empleo y modo de ejecucion de estos comandos estan 
descriptos en el manual del Monitor Terminal del RMK/35. 

Nota: Cuando no esta conectada la 
(Nivel 3) los comandos Examine (X) 
misma 


DÍ 
y Tra 
manera que estan descriptos en el 


¿pansion del Monitor 
(T) se ejecutan de la 
manual Monitor Terminal. 




















2) Comandos Modificadoz. 
Mee le diodo ole ole od ade od of od od ale od ale o al ad e le e ole ola ode ol od ode ode Dl Re ole od od e a a apra a de ds le e de ol ode od od od de le ol a e e a 
* : > 
> D <low address>,<high address> ad 
* ES 
* Disvplav 


He sde ole dae Re ode sl ol ol ada ade ode ode ol de ad od ole le ode ode e AR a ad ol ole ole o a a ol ol ole ol ode a o ad ad ol e A RR AR OR DR IS ÁS DA ARA 


Se muestra el contenido hexadecimal y ASCII (si es 
imprimible), de lea zona de memoria especificada. El listado se 
puede detener momenteneamente con la tecla 'S' (start/stop) y 
continuar con cualauler otre teclea. o bien terminer con cualauiler 
otra tecla. Si se omite el <high eddreses> se listan 6h 
posiciones de memoria a partir de <low eddress>. si se omiten 
ambos parametros se listan 64 posiciones partir del listado 

ciones consecutivas 


a 7 
anterior. De esta menera se pueden listar por 
de la memoria en blogues 


Ejemplo: 


M.-Ok DLO, Liber] 
0010 52 05 3D 5F 74. R.=_t 


M Ok D1O[cr) 


0010 52 05 3D 5F 74 66 77 77  R.=_tfww 
0018 00 01 02 03 04 05 06 07 ia 
0020 00 01 02 03 04 05 06 07. ...oo.oo.. 
0030 00 01 02 03 O4 05 06 07 e. .ponn. 


0038 00 01 02 03 04 05 06 07 Ai a cea 
0040 00 01 02 03 04 05 06 07 li 
0048 00 01 02 03 04 05 06 07 Da a a 
M Ok Dicr] 

0050 00 01 02 03 Ol 05 06 07 e... ooa.oo. 
0058 00 01 02 03 Oh 05 06 07 o dis 
0060 00 01 02 03 04 05 06 07 E 
0068 00 01 02 03 O4 05 06 07 E RA 
0070 00 01 02 03 04 05 06 07 A E EN 
0078 00 01 02 03 O4 05 06 07 O a de 
0080 00 01 02 03 04 05 06 07 ¿a 
0088 00 01 02 03 O4 05 06 07 a as E 
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A od a ás a ad oe od ae ad ad de a od ale ol od ate od ode a ode ad ole a ol od o o al od a AR a a ol a Sd ad o ode o od OR o ad ale ode a ol ad Dl ORO A DEA O DEE DÍ DE A 


*x * 
* "T <cantidad>,<PC> * 
* * 
* Trace E * 


loo de ol ooo aaa le le lle ll oe al le ll ol oe a ae all ll dl ae al el ll ll ld Ra a a RR 


Se ejecuta, paso a paso, el programa de usuario a partir de 
la direccion dada por <PC>: si se omite este parametro, se ejecu- 
ta a partir de la direccion actual del Program Counter de la CPU, 
Le cantidad de besos a ejecutar esta dada por el parametro 
<cantidad>: si se omite este parámetro se ejecuta un solo paso de 
Programa. La ejecucion puede detenerse momentaneamente con la 
tecla *'S', y continuar luego con cualquier tecla. o bien terminar 
con cualquier otra tecla entes de cumplir la cantided especifica- 
da de pasos de programa. Luego de cada paso de Programa, se 
imprime el contenido de todos los registros de la CPU, y el 
mnemonico del contenido de la direccion a que apunta PC, de 
identica manera al comando 'xXx'. 


M Ok T[cr] 


AC  SZAPC Be DE HL M sp PC (PC) MNEMONICO 
07 (10111 F812 F8FO 2F7C 7€C FBEO 0001 23 1NX H 


se ejecuta un paso del programa de usuario a partir del 
Program Counter actual. 


M Ok TOU[cr] 


AC SZAPC BC DE HL M sP pc (PC) MNEMONICO 
07 10111 Fa812 FS8FO 2F7D 7D -.F8E0O 0002 23 INX H 
07 10111 F812 F8FO 2erTE YE F8EO 20003 23 INX  H 
07 10111 F82812 F2FO 2F7F 7F FS8E0 0004 23 INX  H 
07 10111 F812 F8FO 2F80 BS F3E0 0005 23 INX  H 
Se ejecutan l pasos del proerama de usuario a vertir del 


Program Counter” actual. 


AC. EZAPC BC DE HL M SP EE (PC) MNEMONICO 
07 '10111 F3821 F2FO 2F80 B8 F3E0 0101 OB DCX  B 
07 (10111 F3810 FS8£FO 2F80 B£2 FS8EO 0102 OB.  DCX  B 
07 10111 F80F F8FO 2F80 B82 F8EO 0103 OB DCX B 


Se ejecutan 3 pasos del programa de usuario a partir de la 
cion 0100. 








2 oa ol ala la de ode fal la ol ll ll e e tf le e dl le lí e a ll e e a lí e lí ll 
A 


x ; Xx <regletro> * 
xXx *X 
x= Examine + 


ole ote al ol e obeso le od ad oe de oda od od e ds da cd e a dd a a al oda e de od od a e dd ds Re E EAN 


mite examinar y/o alterar eli contenido ds 


Este comando per 
los registros de la CPT. Estos son! 
A acumulador -8 bits 
Ss flag de signo -1 bit 
Z flag de zero -1 bit 
F A fleg de 20Xx carry -1 bit 
P fleg de parity -1 bit 
Cc flasr de carry -1 bit 
B par BC -16 bits 
D par DE -16 bits 
E par HL -16 bite 
3 Stack Pointer -16 bits 
Pp Program Counter -16 bits 


En el listedo de registros tambien aparecen: 


M contenido de (HL) -8 bits 
(PC) contenido de (PC) -3 bites 
MNEMONICO disassembler correspondiente al contenido de (PC) 


M y (PC) no pueden ser modificados pues no son registros 
propios de la CPU. 

Lá modificacion del contenido de los registros es de a uno, 
especificando el nombre del registro, O secuencial separando cada 
uno con un espacio o une coma. : 

Para nmodificer el estado de los flags se debe ingresar, 


despues de tipear la letra pr, la letra correspondiente al flas 
elegido, o bien teclear espacio o coma y se va modificando 
secuencialmente el estado del flags de signo (3), zero (2). auxi- 


liary carry (A), parity (P) y carry CT 
si se continua con un separador valido (espacio co. coma), 


luego de haber mostrado el estado del flag de carry, el comando 
'%'* continua con los estados de los registros BC. DE, HL, ete. 


TA 
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Ejemplo: : AÑ 
M Ok X[cr] 

AC  SZAPC BC DE HL M sP PC (PC) MNEMONICO E 
o2 "00010 0411 0405 CA00 38 F8E0O 0000 12 STAX D 


De esta manera se presenta el contenido de todos los regis- 
tros, M, (PC) y el disassembler correspondiente al (PC). 


Ej. para modificar BC: E 
M Ok XB 0411-3455[cr] 


De esta manera modificamos el contenido del per de registros 
BC. 


Anterior Actual 
BC=01411 BC=3455 


Ej. pere modificar flags, BC y DE: 
M Ok XFP 1-0 C 0-1 3455-1234 O105-1111[cr1] as 


De esta manera modificamos el contenido del flag de parity, 
el de carry y los pares de registros BC y DE consecutivamente. = 


Anterior Actual 

FP=1 FP=0 a 
FC=0 FC=1 

BOC=3155 BC=1234 

DE=0405 DE=1111 = 























3) Comendos nuevos del Monitor Emulador. 


3 oh ote ole lod ah e ob ode Dd ae ol ol od ad ole ole ode ode Dd e ode od od ade al ole ole ad ad ode ol ode a ole od ode od e od ol al e ode od od od a e od ol od a ole de od a sde ol od ad e 


> E 
+ J <modo> ; xx 
ES x 
* Seleccion del Modo del Monitor + 


ole ol ola ode Ne oda o ola o Sd od Ade Role pde o se a cl le pd ae ol a od a ola ad ole a le a al a O a e ol a O e RS A Rd DR O AR E AE AR ÁS A 


esgir el modo de funcionamiento. 


JO <O> : Monitor comun. 

J <1> Monitor Emulador. 

JJ <2> t Monitor Emulador con move externo áutomatico 

J fícr]: muestra el modo y parametros. 

Cuando se escoge el modo JO, aparece en la pantalla la 


leyenda : - 
M Ok 


Esto le indica al usuario aue esta trabajando con el Monitor 
comun version terminal. k 


Cuando se escoge el modo Jl. aparece en la pantalla el 
mensaje: 


Ingrese direccion zona RAM en emulando: <address>- 


El programa monitor aueda a la espera del ingreso de la 
direccion de RAMEMU por parte del usuario; <address> es el valor 
actuel de RAMEMT. 

Luego del ingreso de RAMEMU. aparece en pantalla el mensaje: 


Ingrese el limite mapa de memoria: <MSB address>- 


El prosrama monitor queda a la espera del ingreso de la 
direccion del: limite que divide al mapa de memoria en dos partes: 
la perte inferior para el emulador y la parte superior para el 
emulado. 

Este limite se ingresa colocando el byte mas significativo 
de dicha direccion y tiene que estar en bloques de 1kK 'byte, por 
ejemplo: son validos los limites 00. Ol, 08, OC, 10, 14, etc. 

<MSB  address> es el byte mas significativo de la direccion 
actual del limite del mapa de memoria. 


13 
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A continuacion aparece en la pantalla la leyenda: 
E <limite> Ok 


Esto le indica al usuario aue se esta dentro del programa 
Monitor Emulador y a la espera de un comando: <limite> muestra el 
byte mas significativo de la direccion del limite del mapa de 
memoria. 


RAMEMU: Esta es una direccion aque debe pertenecer a un 
lugar de RAM dentro de la zona del mapa de memoria del equipo 
emulado, donde haya, por encima de esta direccion 4 bytes libres 
para que el prosrama del emulador guarde la direccion de retorno 
y dos instrucciones mas; y por debajo de la misma lugares libres 
para el STACK POINTER del usuario. 


Cuando se escoge el modo J2, el programa monitor pide al 
usuario el ingreso de los mismos parametros que en el modo J1, 
con la diferencia de que el terminar de ingresar el limite del 
mapa de memoria, se realiza la transferencia a la parte del mapa 


de memoria que pertenece al emulador, de la zona de memoria del. 


equipo emulado que auedo excluida del mava de memoria por el 
limite «que se ingreso (en el caso de que este no haya sido 00). 
permitiendo modificar el programa de la CPU emulada. 

Cuando el prozrama monitor termina de realizer este MOVE 
EXTERNO, aparece en la pantalla la leyenda: 


E <limite> Ok 


Esto le indica el usuario que se esta dentro del programa 


Monitor Emulador y a la espera de un comando. 


Cuando ee tipea J [cr], el comando muestra en pantalla el 
modo en que se esta trabajando. Si se esta en modo Moniter comun 
muestre 00. si se esta en alguno de los dos modos del Monitor 


Emulador. ademas de mostrar el nro. de modo (01 o 02). muestra la 
direccion de RAMEMU y la direccion del limite del mapa de 
memoria. 
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M Ok Jl[lcri 
Ingrese direccion zona RAM en emulando: 1000-O8FC'cr] 


Ingrese limite mapa memoria: O0-Olícr] 


De esta manera entramos en el Modo Emulador. habiendo 
establecido la direccion de RAMEMU en la O8FCh y el limite del 


mapa de memoria en la direccion otloo0h. 


E 04 Ok J[lcrl] 
01.08FC,OL400 


De esta manera obtenemos los datos del Modo actual, la 
direccion de RAMEMU, y la direccion del limite del mapa de 
memoria. 


Nota importante: La direccion de RAMEMU debe estar siempre 
por encima del limite del mapa de memoria. 


15 
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1 


Ade o od ode ads ode ad od od ode ade ade pde als ads ade nds ade ade ode ade ade nde ade ade ode ode ade od de ade ade ode ad ad ad ade ad ad al e le a od ad ad a od ad ade ad ad e ade ale ade ad od ad ad a 


* * 
+ N <cantidad bloqgques> + 
Ele * 
* Move Externo xx 


deals ode ade ade ode ode ade obs ode od al ode ode ade ale ol add ode ad ode a ale ad ale ade ad ade ade ade ole al ad ale ade ale ode a od ale ode ade od ad ode ade ode ode ade ala de ade ade a ade Me ad ade a ole ad ad ad ade 


Este comando transfiere el contenido de la memoria del 
dispositivo emulado ala memoria RAM del emulador, desde la 
direccion 2409092 hexa, la cantidad de bolaques especificados, 


Un bioque equivale a 1809 bytes hexadecimales. 
Se debe tener en cuenta que la memoria del emulador esta 


comprendida entre la direccion 000%4h hasta la direccion del 
limite del mapa de memoria (exclusive). 


Ejemplo: 
E 64 Ok NGU[cr] 


De esta manera se transfieren dd bloques de memorla (de 199 
bytes de extension cada uno) del dispositivo emulado, al mapa de 
memoria del emulador desde la direccion 2090Y4h hasta la direccion 
vc44n (exclusive). 


E 1% Ok N97l[cr] 
De esta manera se transfieren Y bloques de la zona de 
memoria del dispositivo emulado desde la direccion 0004h, al mapa 


de memoria del emulador desde la direccion g00Yh hasta la 
direccion £70404hn (exclusive). ] 


Nota importante: Este comando no se puede ejecutar desde el 
modo Monitor comun. 
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0006 C7= RST 











ER TEAEEEEE E o E de e e E EE EEE EEE BEE EEES 


+ X 
+ Y <low address>.<high address> . Ed 
* se 
* Disassembler % 


EEE EEE EEE E E EE EEES 


Se muestran las direcciones. contenidos de esas direcciones 
y el mnemonico correspondiente al set de inestrueciones del 8085 
de la zona especificada. El listado puede detenerse momen 

mente con la tecla 'S' (start'/stob) y continuer con cualaujer 
otra tecla. o bien terminar con cualauier otra tecla. Si se omite 
el <nighn address>. se listan 12 lineas a vartir del <1low 
address>. si se omiten ambos parametros se listan 12 lineas 2 
pertir de la ultima direccion desensamblada anteriormente. 


Ejemplo: 


M OK YO.7[cr!] 
0000 00= NOP 
0001 AA= XRA 
0002 58= MOV 
0003 59= MOV 
0004 h6= MOV 
0005 B1l= ORA 


WO0ndadaao 
ZO0w 


0007  —Ol= INR 


M Ok Yicr] 

0008 09= DAD B 

0009 06= MVI B,14 
000B CD= CALL 0O8FB 
O000E 21= LXI H,F876 
0011. CLl=* LXT -D.0918 
0014 06= MVI B,OD 
0016 CD= CALL 08FB 
0019 21= LXI. H,0000 
001€ 22= SHLD F88D 
001F  3E= MVI A,40 
0021 -C3= JMP 0027 
0024 C3= JMP 0079 
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SINGLE-CYCLE DISPLAY BOARD 


Este es un dispositivo que permite seguir programas colocan- 
do Break-points por hardware en cualquier direccion de memoria o 
de 1/0, o seguir el programa ciclo a ciclo de maquina (Op Code 
Fetch, Memory read, Memory write, 1/0 read, 1/0 write, INTA y 
BI). 

Posee 18 llaves: una para habilitarlo o no (ON/OFF), una 
llave para seleccionar las tres formas de operacion: RUN, Break- 
point, o Single-Cycle, y 16 llaves para setear la direccion del 
Break-point. ! 

Emplea 2 pulsadores, uno para la ejecucion de acuerdo con la 
forma de operacion elegida por la llave de modo, llamada RUN, Y 
otra para detener la ejecucion llamada STOP, que pone a la CPU en 
estado de WAIT. 

La seccion de display de informacion esta compuesta por 16 
leds indicadores del contenido del bus de adúáress, 8 leds que 
muestran el contenido del bus de datos, 6 leds para mostrar el 
bus de control y un led que indica si la direccion donde esta el 
programa pertenece al mapa del emulador o al del equipo emulado. 


Modos de funcionamiento 


Con la llave de modo en la posicion RUN, y oprimiendo el 
pulsador RUN, el programa apuntado por PC comienza a ejecutarse 
en forma continua. Para detener la ejecucion basta con pulsar la 


tecla de STOP o cambiar la llave de modo a la posicion de SINGLE- 
CYCLE. : 


Colocando la llave de modo en la posicion BKP (Break-point), 
oprimiendo el pulsador RUN y habiendo seteado las llaves de 
address en una determinada direccion de memoria o de I/0, el 
programa comienza a ejecutarse en forma continua desde la direc- 
cion apuntada por PC hasta que pase por la direccion seleccionada 
como Break-point, lugar donde se detiene. 

Para colocar un break-point en una direccion de 1/0 se debe 
repetir dicha direccion en el byte mas significativo y menos 
significativo de las lleves de address, por ejemplo, si se desea 
colocar un break-point en el address de 1/0 08 hexadecimal 
(00001008 binario) se deben poner las llaves apuntando al address 
2808 hexadecimal (0900019908 D0021098 binario). 


Con la llave de modo en la posicion SC (SINGLE-CYCLE) cada 
vez que se oprime el pulsador RUN el programa ejecuta un ciclo de 
maquina de la instruccion apuntada por PC, mostrando en los leds 
los contenidos del bus de address, el de datos y el de control. 
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A continuacion se des do de ejemplo la aplicacion 
del emulador para emule un PCI-285 con una Eprom 271€. 

Para comenzar. se de el comando J (seleccion de 
Modo del Monitor) pera entr iemplo, en el Modo Emulador 
con Move Externo eutomatico. 

Une. vez dentro de este modo el progrema ride el ingreso de 
RAMEMU y del limite del mara de memoria. 

Le PC1-85 con 2716 posee la RAM del RIY/O desde la direccion 
0800h haste la OSFFh : la direccion de RAMEMU entonces, puede ser 
cualauierea dentro de estos limites y aque el programa no use pera 
cuardar detos o variables, teniendo en cuenta que por debajo de 
RAMEMU quedera situedo el nuevo Stsck Pointer de usuario. 

Al terminar de ingresar RAMEMU se debe ineresar el limite 
del mapa de memoria que lo divide en dos zones: la parte baja 
para el emulador y la parte e£lta para el emulado. Como la PCI-85 
posees. en este caso. una 2716 (de 2K byte). el limite que ingre- 
saremos sera 08 (que es el byte mas sienificativo de la direccion 
0800h). entonces el rcrorrama realize el Move Externo colocando en 
la RAM del kit del emulador todo.el programa existente en la ROM 


de la PCI-85, 

Ahora estamos en condiciones de examinar el programa y sus 
subrutinas inetruccion por instruccion o colocando break-points 
por software (estas dos vosibilidades se realizan con los 
comandos del programa Monitor), o sino mediante el SINGLE-CYCLE 
DISPLAY BOARD. colocando break-points por hardware en cualquier 
lugar de memoria o de I/O o siguiendo las instrucciones ciclo a 
ciclo de maauina para detectar posibles errores de hardware. 

Mediante el empleo de los comandos del monitor podemos 
alterar los detos del programa (puesto daue ahora esten en RAM) y 
modificar las rutinas hasta que cumplan con los requisitos del 
Programa deseado. 

Una vez que el nuevo programa quedo definitivamente modifi- 
cado. el siguiente paso es salvar los datos aue tenemos en RAM en 
una Eprom o en un archivo de cassette. Para realizar cualaulera 
de estas dos posibilidades se deben utilizar los comandos del 
Prom Programmer o la rutina de Write Cassette del kit. 
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